艺术系图文工作室开放共享服务制度
图文工作室人才培养目标与数字媒体专业的人才培养目标契合，是围绕核心职业技能进行人才培养的模式，依托社会发展及专业需求。数字媒体艺术是一个跨自然科学、社会科学和人文科学的综合性学科，该领域目前属于交叉学科领域，涉及造型艺术、艺术设计、交互设计、数字图像处理技术、计算机语言、计算机图形学等方面的知识。 数字媒体艺术以具有交互性和使用网络媒体为基本特征，包括电脑动画、影视广告、网络游戏、虚拟现实、网络艺术、多媒体、数字摄影、数字音乐、录像及互动装置以及DV（数字视频）等。作为人类创意与科技相结合的数字内容产业已经成为21世纪知识经济的核心产业。
一、图文工作室项目实践及服务范围
图文工作室实践项目：
	图文工作室
实践项目
	数字媒体设计实践项目
	平面媒体设计

	
	
	交互媒体设计

	
	数字媒体产品输出
实践项目
	数码印刷机的操作流程
无线胶装机操作
订装机的操作
覆膜机的操作

	
	
	平面设计产品输出

	
	
	数字媒体宣传产品展示



图文工作室服务范围：
	图文工作室服务范围

	数字媒体设计服务
	数字媒体产品输出与开发服务
	实习实训、培训服务

	广告设计与制作
	广告宣传页、宣传册、海报等图文宣传品平面媒体输出服务
	1、相关专业实训
2、数字印刷应用操作培训
3、数字媒体艺术设计培训

	包装设计
	
	

	书籍装帧设计
	
	

	画册设计
	建筑室内效果图、标书等输出服务
	

	图形图像设计
	数字媒体宣传与开发
网页广告
影视宣传剪辑
	

	交互设计
	
	

	网页设计
	
	

	动画广告设计
	
	

	品牌形象设计与制作
	企业形象媒体推广服务
	



就业岗位及岗位群：
	岗位
	岗位群

	数字媒体设计行业岗位
	平面设计师广告设计师、包装设计师、品牌策划师、广告策划师、陈列陈设设计师、插画师、 
	平面广告宣传
	视觉传达设计公司、影楼与摄影社创意插画机构

	
	
	企业品牌形象设计 
	设计事务所、平面设计机构形象和品牌设计机构

	
	
	平面媒体设计及应用
	包装设计公司、印刷装帧设计公司图文排版机构杂志、报业等出版机构电子书排版设计

	数字媒体设计制作与输出行业岗位
	印前制版与输出员，印前设计排版制作员，印前主管；质量管理员，质量控制员。
	图文设计公司数字印刷
	媒体代理与制作（广告代理业、数字印刷业）；

	
	网页设计师、UI界面设计师、虚拟现实制作员后期编辑与特效师媒体网站美工 
	互联网媒体设计
	动画制作、影视后期编辑、插图设计、卡通形象设计、网络广告设计新闻媒介

	
	数字产品的开发
	数字化媒体传播领域开发
	新媒体设计制作机构

	
	数字化服务
	
	

	
	创业
	
	


[bookmark: _GoBack]二、工作室开放服务管理
1、工作室满足数字媒体专业的实践教学和社会服务需求，建立校内外实训基地运行的长效机制，与行业企业对接，调整专业人才培养模式，共同制定课程计划，共同设计教学内容，提高人才培养质量。
2、根据当地经济经济数字化发展市场需要及行业发展趋势，推动数字信息化建设，积极开发数字化技术市场，改变单一的数字印刷的操作服务，做到设计与制作——数字印刷操作实践——媒体领域拓展——数字产品开发——数字化服务——引导创新创业，培养新的具备数字设计、数字输出、数字化服务的复合能力的行业人才。
3、加强学生技能培养和创新能力培养，加强学生实训教学，积极与企业对接，引进企业项目，由教师引领，成立工作小组，提高学生实践能力。推动数字媒体学科的建设和优秀人才的培养。
4、将工作室工作动态、制度建设、教师培养、优质课程、校企合作等各项工作信息和成果及时收录和发布，实现资源共享。探索引进本专业行业企业用人标准，岗位技能和企业评价标准，完善学生评价标准，加快学生向职业人的转变。

	工作室前期教学实践
	行业、市场需求变化调查分析：
	图文工作室创新发展

	图形图像设计
	1、 数字化技术、网络技术、胶印技术发展趋势的新商业模式，开发数字化技术市场，面向个性化包装、商务印刷领域。
2、 印刷互动进一步明显，附加值逐渐增多，由传统制造业向服务业转型。
3、 印刷和电子产品联系紧密，在电子领域得到快速发展。
4、 数字媒体设计行业就业对人才具备复合能力的要求越来越高。
5、 传播方式由传统媒介转向数字化媒介，社会行业需求的数字化服务向多元化、系统化转变，
	图形图像设计

	广告设计与制作（PS）
	
	广告设计与制作（PS）

	字体与版式设计（AI）
	
	字体与版式设计（AI）

	数字印刷学习操作流程
	
	数字印刷流程操作实践

	
	
	数字印刷互动领域开发

	
	
	数字媒体设计展示方式的多样化

	
	
	数字产品的开发

	数字印刷服务
	
	数字化服务



